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Utbildningsplan for Kandidatprogram i digitala kulturer

1. Identifikation

Programmets namn Kandidatprogram i Digitala kulturer
Programmets engelska namn Bachelor programme in Digital cultures
Omfattning 1 hogskole- 180 hp

poang

Nivé Grundniva

Programkod HGDIK

Kod pa inriktning DIK

Beslutsuppgifter Faststdlld av prodekanen med ansvar for

grundutbildningen vid de humanistiska och teologiska
fakulteterna 2012-03-20
Andringsuppgifter

2. Programbeskrivning

Programmets huvudsakliga kunskapsomrade dr digitala kulturer. Digitala kulturer handlar
om de handlingsmonster, forestdillningsvdirldar, kommunikationsformer och sociala relationer
som utvecklats och mojliggdrs vid anvindandet av digital och néitbaserad informationsteknik.
Programmet ger en historisk overblick over hur fenomenet digitala kulturer vuxit fram, samt
en traning i hur man kan forsta och analysera hur digitala praktiker paverkar och paverkas
av samhdlleliga och kulturella fordndringsprocesser.

Programmet ger studenterna kunskaper och firdigheter limpade for att aktivt kunna delta i
samhdllets framtida digitala utveckling, samt att analysera denna process. Programmets
tvarvetenskapliga karaktdr ger dven studenterna mdjlighet till en formedlande och
brobyggande funktion mellan olika specialkompetenser inom kunskapsomradet digitala
kulturer och mellan olika grupper med skilda kunskaper om digitala kulturer.

Kandidatprogrammet i Digitala kulturer omfattar total 180 hogskolepodng (hp) eller 6
terminer. Under de forsta 4 terminerna fordjupar man sig inom huvudomrddet
kulturvetenskaper med specialisering digitala kulturer (120 hp). Under femte terminen ldser
man valbara kurser inom ndrliggande och for utbildningen relevanta kunskapsomrdden (30
hp). Programmets 6:e termin avslutar fordjupningen inom huvudomrddet (15 hp) och
forbereder studenten for arbetslivet genom sjdlvstindigt examensarbete.



Programmets kurser dr till 6vervigande del organiserade i fem parallela spar: projektarbete,
teori, produktion, grundldggande perspektiv och verkstadskurser.

Programmet har en tydlig anknytning till relevant arbetsmarknad och till aktuell forskning om
digitala kulturer. I programmet ingadr ett flertal praktiska och tillimpade uppgifter i form av
projektkurser och under 4:e terminen finns en verksamhetsforlagd praktikkurs pa 10 veckor

(15 hp).

Programmet dir dven forberedande for vidare studier pd masternivd.



3. Mél

For kandidatexamen skall studenten

1. Kunskap och
forstaelse

visa goda kunskaper om foreteelsen digitala kulturer

visa goda kunskaper om teorier och frigestillningar inom
forskning rorande digitala kulturer, samt grundliaggande
kunskaper om och forstielse for omradets mangdisciplinira grund
visa goda kunskaper om den historiska, sociala och kulturella
bakgrunden till foreteelsen digitala kulturer

visa god forstaelse for de tekniska och samhélleliga
forutséttningar som gor att information och kunskap blir
tillgénglig och anvindbar

visa grundlaggande kunskaper om digital produktion samt
aktuella riktningar och teman inom digital produktion

visa fordjupade kunskaper inom ett eget valt examensdmne och
en god orientering om forskningsldget inom detta specialomréde.

2. Fardighet och
formaga

visa forméga att sjélvstandigt och i dialog med andra planera,
leda, genomfora och f6lja upp kunskapsutvecklande och
tillampbara projekt inom omraden som relaterar till produktion
och kommunikation av digitala kulturer, samt gor detta inom
forutbestdmda tidsramar

visa forméga att soka, samla, véirdera, syntetisera och kritiskt
tolka information om foreteelser och fragestidllningar inom
kunskapsomrédet digitala kulturer, samt analysera denna
information utifrén relevanta och vél motiverade metoder och
teoretiska perspektiv

visa forméga att muntligt, skriftligt och med tekniska hjélpmedel
redogora for samt diskutera problem och 16sningar med olika
intressenter

visa forméga att utgéra en formedlande ldnk mellan olika grupper
med skilda kunskaper om digitala kulturer

3. Bedomningsformaga
och forhallningssatt

visa forméga att reflektera 6ver den egna ldroprocessen och att
kommunicera sin kompetens till potentiella arbets- eller
uppdragsgivare, samt att identifiera sitt behov av ytterligare
kunskap 1 relation till arbetsmarknadens och samhéllets
fordndring

visa forméga att utifran ett etiskt, samhélleligt respektive
vetenskapligt perspektiv bedoma olika aspekter péd foreteelsen
digitala kulturer i synnerhet, samt 6ver kommunikations- och
informationspolitiska fragor i allménhet

kunna kritiskt bedoma och ta stillning till utsagor om digitala
kulturer som gors i olika sammanhang.




4. Kursuppgifter

Obligatoriska kurser for hela programmet
Obligatoriska kurser for inriktning mot

digitala kulturer

Digitala kulturer:
Projektarbeten

- Projektarbete 1, 4 hogskolepodng (hp)
- Projektarbete 2, 4 hp
- Projektarbete 3, 4 hp

Digitala kulturer:
Teorier

- Introduktion, 7,5 hp

- Fortsdttning, 7,5 hp

- Fordjupning 1: Kontexter, 7,5 hp

- Fordjupning 2: Konsumtionspraktiker och
kommunikation, 7,5 hp

- Fordjupning 3: Berdittelser och estetik 7,5 hp

Digitala kulturer:
Grundldggande perspektiv

- Centrala vetenskapsteoretiska perspektiv, 7,5 hp
- Kulturanalys och digitala kulturer, 7,5 hp
- Informations- och kulturpolitik, 7,5 hp

Digitala kulturer:
Verkstadskurser

- Idéutveckling och presentation, 3,5 hp
- Text som redskap, 3,5 hogskolepoding
- Projektledning: Introduktion, 3,5 hp

- Projektledning: Fortsdttning, 3,5 hp

- Forskningsmetode: 3,5 hp

Digitala kulturer:
Produktion

- Introduktion, 7,5 hp

- Fortsdttning, 7,5 hp

- Bild- och ljud, 7,5 hp

- Utvirdering, 4 hp

- Avancerad ndtverkskommunikation och
publicering, 4 hp

Digitala kulturer:
Verksamhetsforlagd
utbildning

- Att forsta digitala kulturer genom
verksamhetsforlagd utbildning, 15 hp

Digitala kulturer:

- Examensarbete, 15 hp

Valbara kurser

I programmet ingdr valbara kurser om 30 hégskolepodng.
Kurserna kan vdljas vid den egna institutionen eller utanfor. Kurserna ska vara
relevanta for programstudierna. Relevansen bedoms i dialog mellan student och

programansvarig ldrare.




Schematisk bild av
programstrukturen

5. Examensuppgifter
Examensbendmning pa
svenska

lermin 1
- Digitala kulturer: Projektarbete 1 (4 hp)
Digitala kulturer: Teorier: Introduktion (7,5 hp)
- Digitala kulturer: Grundldggande perspektiv: Centrala
vetenskapsteoretiska perspektiv (7,5 hp)
- Digitala kulturer: Verkstadskurs: Idéutveckling och presentation (3,5

hp)
- Digitala kulturer: Produktion: Introduktion (7,5 hp)

Termin 2

- Digitala kulturer: Projektarbete 2 (4 hp)

- Digitala kulturer: Teorier: Fortsdttning (7,5 hp)

- Digitala kulturer: Grundliggande perspektiv: Kulturanalys och
digitala kulturer (7,5 hp)

- Digitala kulturer: Verkstadskurs: Text som redskap (3,5 hp)

- Digitala kulturer: Produktion: Fortsdttning (7,5 hp)

lermin 3

- Digitala kulturer: Projektarbete 3 (4 hp)

- Digitala kulturer: Teorier: Fordjupning 1: Kontexter (7,5 hp)

- Digitala kulturer: Grundldggande perspektiv: Informations- och
kulturpolitik (7,5 hp)

- Digitala kulturer: Verkstadskurs: Projektledning: Introduktion (3,5 hp)
- Digitala kulturer: Produktion: Bild- och ljud (7,5 hp)

Termin 4

- Digitala kulturer: Teorier: Fordjupning 2: Konsumtionspraktiker och
kommunikation (7,5 hp)

- Digitala kulturer: Verkstadskurs: Projektledning: Fortsdttning (3,5 hp)
- Digitala kulturer: Produktion: Utvirdering (4 hp)

- Digitala kulturer: Att forsta digitala kulturer genom
verksamhetsforlagd utbildning (15 hp)

Termin 5
- Valbara kurser

lermin 6

- Digitala kulturer: Teorier: Fordjupning 3: Berdttelser och estetik (7,5
hp)

- Digitala kulturer: Verkstadskurs: Forskningsmetoder (3,5 hp)

- Digitala kulturer: Produktion: Avancerad ndtverkskommunikation och
publicering (4 hp)

- Digitala kulturer: Examensarbete (15 hp)

Filosofie kandidatexamen



Examensbendmning pa Bachelor of Arts
engelska

6. Forkunskapskrav och urvalsgrunder
1. Forkunskapskrav Grundldggande behorighet

2. Urvalsinstrument
Sprak

Programmet ges pa svenska. Undervisningstillfillen pa andra skandinaviska sprak eller pa
engelska kan forekomma.



	Utbildningsplan för Kandidatprogram i digitala kulturer
	1. Identifikation
	2. Programbeskrivning
	3. Mål
	5. Examensuppgifter
	6. Förkunskapskrav och urvalsgrunder

